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И гры объединяют людей, помогают им общаться, рассказывать  
о себе и своей культуре. В игре мы узнаем новое о простран-

стве, времени, поле и других идеях, важных для человечества. Что-
бы узнать, как играют дети в других странах, понять, как они видят 
мир, и нужна эта книга!

Мы разделили игры на группы по общим признакам (тип игры,  
ее цель, нужные для нее предметы), чтобы было удобнее искать 
ту, которая интересна тебе именно сейчас. Названия игр написа-
ны разными цветами — так ты можешь понять, из какой они части 
света (сверься с указателем на с. 112!). Список предметов, которые 
могут понадобиться, и игральные доски ищи на с. 114.

Читайте книгу и играйте всей семьей!
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1.  Нарисуй на земле две параллельные ли-
нии где-то в четырех метрах друг от друга 
(расстояние обсудите заранее).

2.  Все игроки встают на одну линию.

3.  Все по очереди кидают свой плоский 
предмет к другой линии.

4.  Тот, чей предмет окажется ближе всего  
к линии, ходит первым. Порядок осталь-
ных участников определяется тем, на-
сколько близко к линии упали их «снаря-
ды». Последним ходит тот, чей предмет 
упал дальше всего от линии.

 МАНУХАН
Филиппины

Количество игроков: от 3 до 8
Что нужно для игры: плоские предметы, 
например монетки или галька,  
по 1 на игрока

КТО  ПЕРВЫЙ?
Игрокам часто приходится выбирать ведущего и решать, кто за кем будет ходить. 
Иногда это даже становится отдельной игрой!
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